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REGULAMIN 24-GODZINNEGO MARATONU UKLADANIA PUZZLI
ORGANIZOWANEGO W NOWOHUCKIM CENTRUM KULTURY

1. Postanowienia ogolne

1.1. Niniejszy Regulamin okresla warunki i zasady uczestnictwa w wydarzeniu ,.24-godzinny Maraton Uktadania
Puzzli”, ktdre odbedzie sie w dniach 7-8 listopada 2026 r. w Nowohuckim Centrum Kultury.

1.2. Maraton rozpocznie sie dnia 7 listopada 2026 r. o godzinie 15:00 i zakorczy dnia 8 listopada 2026 r. o godzinie 15:00.

1.3. Organizatorem wydarzenia jest Nowohuckie Centrum Kultury z siedziba w Krakowie al. Jana Pawta Il 232,
31-913 Krakdw, bedace miejska instytucja kultury wpisana do rejestru instytucji kultury Gminy Miejskiej Krakow
pod numerem 1, zwanym poézniej ,Organizatorem”™ we wspotpracy z grupa Krakowskie Puzzlowanie z siedziba
w Czernichowice 371, 32-020 Wieliczkaoraz Polskim Stowarzyszeniem Puzzlowym z siedziba ul. Stefana Ramutta
33b/10, 81-235 Gdynia.

1.4. Wydarzenie odbedzie sie na terenie Nowohuckiego Centrum Kultury.

1.5. Maksymalna liczba uczestnikéw wynosi 200 osdb uktadajacych. Nad prawidtowym przebiegiem wydarzenia
czuwac bedzie 4 sedzidw.

1.6. Rejestracja do uczestnictwa w Maratonie jest réwnoznaczna z akceptacja wszystkich postanowien Regulaminu.

1.7. Maraton nie jest gra losowa, loteria fantowa, zaktadem wzajemnym ani loteria promocyjna, ktérych wynik zalezy
od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy o grach hazardowych z dnia 19 listopada 2009 roku.

1.8. Wyrazenie zgéd wymaganych postanowieniami Regulaminu jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu
w wydarzeniu.

1.9. Dane osobowe uczestnikéw beda przetwarzane przez Wspétadministratoréw danych osobowych w celu
organizacji i przeprowadzenia wydarzenia, publikacji wynikéw, prowadzenia relacji fotograficznej i filmowej oraz
transmisji internetowej wydarzenia

1.10. Szczegotowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych, w tym praw uczestnikow, zawiera Klauzula
informacyjna stanowiaca integralna czes¢ niniejszego Regulaminu.

1.11. Uczestnik, dokonujac zgtoszenia do udziatu w Maratonie, potwierdza zapoznanie sie z Klauzula informacyjna
dotyczaca przetwarzania danych osobowych.
2. Cel wydarzenia

2.1. Celem wydarzenia jest wspdlne, nieprzerwane uktadanie puzzli przez 24 godziny, integracja srodowiska
mitosnikéw puzzli oraz promocja aktywnosci spotecznej i rekreacyjne;.

2.2. Maraton ma na celu wytonienie trzech najlepiej uktadajacych grup sposrdd zarejestrowanych grup. Wyniki beda
monitorowane i udostepniane do wiadomosci publicznej przez caty czas trwania Maratonu.
3. Warunki uczestnictwa

3.1. Udziat w Maratonie jest dobrowolny. Zapis dokonywany jest poprzez zakup biletu dla grupy oraz wypetnienie
formularza zgtoszeniowego dostepnego pod adresem: forms.gle/7TqDSK5TBd7AReY59

3.2. W wydarzeniu moga wziac udziat tylko osoby petnoletnie.

3.3. Aby wzia¢ udziat w Maratonie, uczestnik zobowiazany jest do dokonania zgtoszenia za pomoca formularza
rejestracyjnego do dnia 31 pazdziernika 2026 r. lub do wyczerpania limitu miejsc.

3.4. Uczestnicy zobowiazani sa do potwierdzenia obecnosci w biurze wydarzenia najp6zniej 30 minut przed
rozpoczeciem Maratonu.

3.5. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zamkniecia zapisow po osiagnieciu limitu uczestnikdw.

4. Przebieg Maratonu
4.1. Maraton polega na wspolnym uktadaniu puzzli przez uczestnikow przez okres 24 godzin.

4.2. Uczestnicy uktadaja puzzle w grupach, ztozonych z minimalnie 4, a z maksymalnie z 10 0sdb, z ktérych w jednym
czasie, przy jednym stanowisku moga znajdowac sie maksymalnie 4 osoby. Zmiany moga nastepowac w dowolnym
czasie i w dowolnej konfiguracji.

4.3. Organizator zapewnia puzzle przeznaczone do uktadania podczas wydarzenia.



4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

W trakcie wydarzenia uczestnicy zobowiazani sa do:

a) przestrzegania zasad bezpieczenstwa,

b) stosowania sie do polecen Organizatora i sedzidw,

c) zachowania kultury osobistej wobec innych uczestnikow.

Zabrania sie:

a) niszczenia puzzli lub wyposazenia obiektu,

b) utrudniania udziatu innym uczestnikom,

c) spozywania alkoholu oraz $rodkéw odurzajgcych na terenie wydarzenia.
d) uzywania dodatkowego zrédta swiatta.

Organizator moze wykluczyé uczestnika z udziatu w Maratonie w przypadku naruszenia Regulaminu lub zasad
bezpieczenstwa.

Wydarzenie moze by¢ transmitowane online oraz dokumentowane fotograficznie i filmowo.

. Nagrody i wyrdznienia

5.1
5.2.

5.3.

Organizator przewiduje mozliwo$¢é przyznania medali upominkéw i nagrod rzeczowych uczestnikom Maratonu.

Szczegoty dotyczace nagréd i wyrdznien zostanag ogtoszone przez Organizatora przed rozpoczeciem wydarzenia
lub w jego trakcie.

taczna wartos$¢ nagrdd przyznawanych w ramach Maratonu nie przekroczy kwoty uprawniajacej do zwolnienia
z podatku dochodowego od 0s6b fizycznych, zgodnie z obowiazujacymi przepisami prawa.

. Prawidtowos¢ przebiegu wydarzenia

6.1.
6.2.

Kontrole nad prawidtowym przebiegiem Maratonu sprawuje Organizator oraz wyznaczeni sedziowie.

Decyzje Organizatora dotyczace przebiegu wydarzenia sa ostateczne.

. Przebieg maratonu - Zasady uczestnictwa

7.1.
7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

8.1.

8.2.
8.3.
8.4.

Zadaniem do wykonania w zawodach jest utozenie w czasie 24 godzin jak najwiekszej liczby elementow.

Jezeli uczestnicy w wyznaczonym czasie, nie ukoncza uktadania obrazka pozostate nieutozone puzzle lub
utozone w grupie mniejszej niz 3 sztuki, uczestnicy dziela w 10 elementowe grupy puzzli, ktdre nastepnie zostana
policzone i zaprotokotowane przez sedziego. Jesli uktadanka ma braki lub puzzel zostat zgubiony, to nie zostaja
dodane zadne karne sekundy, ale zostaje to zapisane, aby wytonié¢ zwyciezce w przypadku remisu.

Do utozenia bedzie co najmniej 20 pudetek puzzli, w elementacji 1000+. Kolejno$¢ uktadania bedzie ustalona
odgdrnie. Nie mozna pomijac¢ pudetek. Nie mozna otworzy¢ kolejnego pudetka, zanim poprzednie nie zniknie ze
stotu.

Konczac dany obrazek nalezy poinformowac sedziego, by zapisat czas. Jednoczesnie nalezy zrobic zdjecie puzzli
(by byto wida¢ kompletnos¢ puzzli). Jesli nie ma w poblizu sedziego, trzeba podnieé¢ reke, by zwréci¢ Jego uwage.
Wyniki beda zapisywane na stronie puzzleresults.eu.

Jesli grupa utozy wszystkie zatozone przez Organizatora pudetka puzzli, kolejnym pudetkiem do utozenia beda
puzzle nr 1. Stad te musza w petni zosta¢ rozdzielone przez innych cztonkéw grupy.

. Postanowienia koncowe

Wszyscy uczestnicy zobowiazani sa do dziatania zgodnie z postanowieniami Regulaminu oraz obowiazujacymi
przepisami prawa.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione bez nadzoru na terenie wydarzenia.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie z waznych przyczyn organizacyjnych.

W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie maja przepisy prawa polskiego.



Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych uczestnikow wydarzenia

Zgodnie z art. 13 ust. 1i 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
(RODO]J, informujemy, ze:

1.

Wspdtadministratorami danych osobowych uczestnikdéw wydarzenia sa:
a) Nowohuckie Centrum Kultury, al. Jana Pawta Il 232, 31-913 Krakéw,

b) Polskie Stowarzyszenie Puzzlowe, ul. Stefana Ramutta 33B/10, 81-241 Gdynia. zwani dalej tacznie
.Wspdtadministratorami”.

c) Krakowskie Puzzlowanie, Czarnochowice 371, 32-020 Wieliczka, e-mail: aniadyl@interia.pl, zwani dalej tacznie
Wspétadministratorami”.

Dane osobowe uczestnikéw beda przetwarzane w celu:

a) organizacji i przeprowadzenia Maratonu,

b) prowadzenia zapiséw oraz obstugi uczestnikdéw wydarzenia,

c) publikacji relacji i wynikdéw wydarzenia,

d) prowadzenia transmisji internetowej,

e) promocji wydarzenia w mediach spotecznosciowych oraz materiatach informacyjnych Wspétadministratoréw,

f) publikacja wynikéw zawodow (imie, nazwisko, wynik], w mediach spotecznosciowych organizatora, na stronie
https://puzzleresults.eu/ oraz w materiatach promocyjnych.

g) dokumentacji fotograficznej i filmowej wydarzenia.

Podstawa prawna przetwarzania danych jest:

al art. 6 ust. 1 lit. a RODO - zgoda osoby, ktdrej dane dotycza,

b) art. 6 ust. 1 lit. b RODO - realizacja uczestnictwa w wydarzeniu,

c) art. 6 ust. 1 lit. f RODO - prawnie uzasadniony interes Wspdtadministratorow polegajacy na dokumentowaniu i promogiji
wydarzenia.

Zakres przetwarzanych danych obejmuje:

a) imie i nazwisko,

b) dane kontaktowe podane w formularzu zgtoszeniowym,
c) wizerunek,

d) informacje zwiazane z uczestnictwem w wydarzeniu.
Odbiorcami danych moga byc¢:

a) podmioty $wiadczace ustugi organizacyjne, informatyczne i techniczne na rzecz Wspétadministratoréw,
b) podmioty realizujace transmisje internetowa wydarzenia,
c) osoby odwiedzajace strony internetowe Organizatordw,

d) uzytkownicy mediéw spotecznosciowych,

e) partnerzy i sponsorzy wydarzenia.

Dane beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji celéw organizacyjnych i promocyjnych wydarzenia lub
do momentu cofniecia zgody, jezeli zgoda stanowi podstawe przetwarzania.

Osobie, ktérej dane dotycza, przystuguje:

a) prawo dostepu do danych,

b) prawo do sprostowania danych,

c) prawo do usuniecia danych lub ograniczenia przetwarzania,

d) prawo do przenoszenia danych — w przypadkach przewidzianych przepisami prawa,
e) prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych,

f) prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie,

g) prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w Maratonie.

. W sprawach zwiazanych z przetwarzaniem danych osobowych uczestnik moze kontaktowa¢ sie z kazdym ze

Wspétadministratorow przy wykorzystaniu wskazanych danych kontaktowych.



